ILA)

ILETiSIM ARASTIRMALARI DERNEGI

ILEDAK.

iLETiSIM EGiTiMi DEGERLENDIRME AKREDITASYON KURULU

ILETiISIM PROGRAMLARINA OZGU OGRETIM GIKTILARI
(Suram 2.1)

iletisim Programlarina Ozgii Ogretim Ciktilari Lisans diizeyindeki bir iletisim
programinin deg@erlendiriimesi igin basvuruda bulunan yuksekogretim kurumu, soz
konusu programinin bu belgede yer alan ILETISM ALANI OGRETIM CIKTILARININ
yani sira PROGRAMA 0zZGU OGRETIM CIKTILARINI da vyerine getirdigini
kanitlamakla yakumludir. Programa 6zgu olcutler, belirli bir iletisim programina 6zgu
ek Olcutleri tanimlamaktadir. Bu olgutler dort yillik lisans duzeyindeki 12 ayri iletigsim
programi icin dizenlenmigstir. ihtiyag olmasi durumunda yeni programlara 6zgu
dlgutler ILEDAK tarafindan belirlenir.

Her program, bu bdlimde verilen “Programa Ozgu Olgltleri” saglamahdir.



10.1 Gazetecilik ve Habercilik Program Ciktilari (Siiriim 2.1)

Bu olcitler, “Gazetecilik”, “Gazetecilik ve Habercilik”, “Basin ve Yayin” ve benzeri adli
iletisim programlari icin gecerlidir. Mezunlarin, programin 6ngérdiglu amaclar dogrultusunda
asagidaki alanlarda “Bilgi”, “Beceri”, “Yetkinlik” kazandigi kanitlanmahdir.

Tablo 10.1: Gazetecilik ve Habercilik Programlari

1. Bilgi

1.1 Gazetecilik ile ilgili temel kavramlari ve ilkeleri bilir.

1.2 Haber toplama ve yazmay: bilir.

1.3 Gazeteciligin tarihsel ve teknolojik gelisimini bilir.

1.4 Gazeteciligin yapisal, yonetsel ve teknik ozelliklerini bilir
1.5 Haber kaynaklarini, siniflandiriimasini ve tirlerini bilir.

2. Beceri

2.1 Geleneksel medya ve internet medyasina igerik Uretme becerisine sahiptir.

2.2 Haber kaynaklarina ulasabilme ve Urettigi haberleri dogrulama becerisine sahiptir.
2.3 Gazetecilikle ilgili mesleki sorunlari tanima ve agiklama becerisine sahiptir.

2.4 Medya iceriklerini elestirel bakis agisiyla yorumlar.

2.5 iletisim teknolojilerini kullanma becerisine sahiptir.

2.6 Ozdenetim ve editoryal kontrol becerisine sahiptir.

3. Yetkinlik

3.1 Yeni iletisim teknolojilerinin kultlr, sanat, bilim, ekonomi, siyaset, egitim ve toplum
Uzerindeki etkilerini yerel, ulusal ve kiresel acgilardan degerlendirir.

3.2 Yerel, bolgesel, ulusal ve uluslararasi medya glindemini takip ederek elestirel
bakisla degerlendirir.

3.3 Geleneksel ve yeni medyada yasanan sorunlara ¢ézum onerileri gelistirir.

3.4 Gazetecilik ve habercilik alaninda ekip ¢alismasina da uyum saglar, sorumluluk alir.
3.5 Zaman sinirlamasi altinda ¢aligsma, digiinme ve yazma yetkinligine sahiptir.

3.6 Mesledi ile ilgili yenilikleri takip ederek bu dogrultuda icerikler olusturma yetkinligine
sahiptir.




10.2 Yeni Medya ve Gazetecilik Program Giktilari (Suriim 2.1)

1. Bilgi

1.1 Gazetecilikle ilgili temel kavramlari, etkilesimli ve katilimci yeni medya kaltlrine 6zgl
suregleri ve gelismeleri bilir.

1.2 Gazeteciligin ve yeni iletisim teknolojilerinin tarihsel gelisimini bilir.

1.3 Yeni medya ve gazeteciligin yapisal, ydnetsel ve teknik ézelliklerini bilir.

1.4 Farkl dijital icerik formatlarini ve icerikleri iletmek tzere kullanilan ¢oklu-medya
ortamlarinin 6zelliklerini bilir.

1.5 Medya ve yeni medya okuryazarhginin 6zelliklerini bilir.

1.6 Alanina iliskin calisma kosullarindan, meslek érgutlenmelerinden haberdardir.

1.7 Geleneksel ve yeni medya ortamlari icin haber toplama ve yazma sureclerini bilir.

1.8 Gazetecilik ve sosyal medya surecleriyle ilgili yasal duzenlemeleri ve etik degerleri bilir.

1. Beceri

2.1 Yeni Iletisim teknolojilerini kullanma becerisine sahiptir.

2.2 Geleneksel ve yeni medya igeriklerini elestirel bir bicimde degerlendirebilecek analitik
¢dzUmleme becerisine sahiptir.

2.3 Yeni iletisim teknolojileri ve gazetecilige iliskin mesleki ve uygulamali becerilerini
kuramsal bilgileri ile butlinlestirme becerisine sahiptir.

2.4 Yeni medya ve gazetecilik pratikleri igin icerik Gretme, proje gelistirme, yénetme

ve bunlari yayma becerisine sahiptir.

2.5 Yeni medya ve gazetecilik ortamlarina 6zgu arastirma yontemlerini kullanir ve
sonuglarini degerlendirir.

2.6 Geleneksel ve yeni medyanin toplumsal yasam, ekonomi, kiltlr ve siyaset

gibi alanlar tzerindeki etkilerini géziimleme becerisine sahiptir.

2.7 Haber kaynaklarina ulagabilme ve urettigi haberleri dogrulama becerisine sahiptir.
2.8 Gazetecilik ve yeni medyayla ilgili mesleki sorunlari tanima ve agiklama becerisine
sahiptir.

3. Yetkinlik

3.1 Yeni iletisim teknolojilerinin kultdr, sanat, bilim, ekonomi, siyaset, egitim ve toplum
Uzerindeki etkilerini yerel, ulusal ve kuresel agilardan degerlendirir.

3.2 Yerel, bolgesel, ulusal ve uluslararasi medya gundemini takip ederek elestirel
bakisla degerlendirir.

3.3 Geleneksel ve yeni medyada yasanan sorunlara ¢ézum onerileri gelistirir.

3.4 Gazetecilik ve habercilik alaninda ekip ¢alismasina da uyum saglar, sorumluluk alir.
3.5 Zaman sinirlamasi altinda ¢alisma, disiinme ve yazma yetkinligine sahiptir.

3.6 Meslegi ile ilgili yenilikleri takip ederek bu dogrultuda igerikler olusturma yetkinligine
sahiptir.




10.3 Yeni Medya, Dijital Medya Program Ciktilari (Stiriim 2.1)

Bu program olgutleri, bagliginda “Yeni Medya”, "Dijital Medya” nitelemesi bulunan “Yeni
Medya”, “Yeni Medya ve iletisim”, “Sosyal Medya”, “Yeni Medya Tasarimi” “Sinema ve Dijital
Medya” benzeri adlar tasiyan iletisim programlari igin gecerlidir. Mezunlarin, programin
Ongordagid amagclar dogrultusunda asagidaki alanlarda “Bilgi, Beceri, Yetkinlik” kazandigi

kanitlanmalidir.

Tablo 10.3: Yeni Medya, Dijital Medya Programlari

1. Bilgi
1.1 Yeni medya ile ilgili temel kavram ve ilkeleri bilir.
1.2 Yeni Medya kuramlarini bilir.

1.3 Farkl dijital igerik formatlarini ve igerikleri iletmek tzere kullanilan ¢oklu-medya
ortamlarinin 6zelliklerini bilir.

1.4 Yeni medyanin yapisal, yonetsel ve teknik 6zelliklerini bilir.

1.5 Etkilesimli ve katilimci yeni medya kultirtine 6zgu slrecleri ve gelismeleri bilir.
1.6 Yeni medya okuryazarliginin ézelliklerini bilir.

1.7 Alanina iligkin ¢alisma kosullarindan ve meslek drgutlenmelerinden haberdardir.
1.8 Yeni medya okuryazarliginin ézelliklerini bilir.

2. Beceri

2.1 Yeni medyaya ait temel terminolojik terimleri ve kavramlari siniflandirabilme
becerisine sahiptir.

2.2 Yeni medya iceriklerini elestirel bicimde degerlendirilebilecek ileri okuma, dislinme
ve analitik ¢ozimleme becerilerine sahiptir.

2.3 Yeni iletisim teknolojilerine iliskin mesleki ve uygulamali becerilerini kuramsal bilgileri
ile butlnlestirme becerisine sahiptir.

2.4 Dijital platformlar icin icerik sunumu ve dagitimi ile ilgili ortam tasarlar ve uygular.

2.5 Alan drunlerini, ¢coklu ortam (Capraz-Medya ve Trans — Medya vb,) uygulamalari icin
tasarlar ve uygular.

2.6 Yeni medya ortamlarina 6zgu arastirma yontemlerini kullanir ve sonuglarini
degerlendirir.

2.7 Yeni medyanin toplumsal yasam, ekonomi, kiltlir ve siyaset gibi alanlar
Uzerindeki

etkilerini c6ziimleme becerisine sahiptir.

3. Yetkinlik

3.1 Yeni iletisim teknolojilerinin kultdr, sanat, bilim, ekonomi, siyaset, egitim ve toplum
Uzerindeki etkilerini yerel, ulusal ve kiuresel agilardan degerlendirir.

3.2 Yerel, bolgesel, ulusal ve uluslararasi giindemi takip eder ve elestirel bakigla
degerlendirir.
3.3 Degisen yeni medya teknolojilerine uyum saglayabilecek yetkinlige sahiptir.

3.4 Yeni medya ile yayincilik, yonetim ve girisimcilik alanlarinda degisen iletisim
stratejileri ve teknolojilerine hakim olup, bunlarla ilgili surecleri yonetebilir ve
donusturebilir.

3.5 Yeni medya icin icerik Uretme, yonetme ve bunlari yayma yetkinligine sahiptir.

3.6 Yeni medya projeleri gelistirme yetkinligine sahiptir.




10.4 Gorsel iletisim Tasarimi Program Giktilari (Siiriim 2.1)

Bu program olgiitleri, bashginda “Goérsel liletisim Tasarimi” nitelemesi bulunan, “Goérsel
iletisim”, “Gorsel Sanatlar” “Gorsel Sanat ve Tasarim”, “Gérsel Sanatlar ve Gorsel
iletisim Tasarim1”, “Gérsel Sanatlar ve iletigsim Tasarimi”, “illetisim ve Tasarim”, “iletigim
Sanatlarr’, “iletisim Tasarimi ve Yonetimi’, “iletisim Tasarimi ve Medya’, ‘“iletigsim

Tasarimr”, “Grafik Tasarimi” ve benzeri adli iletisim programlari igin gegerlidir.

Mezunlarin, programin 6ngérdigu amaglar dogrultusunda asagidaki alanlarda “Bilgi, Beceri,
Yetkinlik” kazandigi kanittanmalidir.

Tablo 10.4: Goérsel iletigim Tasarimi Programlari

1. Bilgi
1.1 Tasarim yapmak i¢in kullanilan bilgisayar programlarini bilir.
1.2 Gorsel iletisim tasariminda kullanilan gérsel-isitsel ve ¢coklu medya tekniklerini bilir.
1.3 Temel tasarima iliskin kuramlari, ilkeleri ve kavramlar bilir.
1.4 Tasarimin estetik kurallarini bilir.
1.5 Kdltdrlerin ve uluslarin sembol sistemlerini bilir.
1.6 Gorsel iletisim alaninda tasarlanmis eserlerin 6zelliklerini bilir.
1.7 Gorsel iletisim tasarimi konusunda ulusal ve uluslararasi etik kurallari ve standartlari
bilir.
1.8 Yeni medya teknolaijilerini bilir.

2. Beceri

2.1 Gorsel iletisim tasarimi uygulamalari i¢in gereken arag, yontem ve teknikleri kullanma
becerisine sahiptir.

2.2 2 ve 3 boyutlu gérintileri Gretme, isleme ve degerlendirme konusunda bilgisayar
programlarini kullanma becerisine sahiptir.

2.3 Belirlenen ihtiya¢ dogrultusunda ¢ok boyutlu tasarimlar hazirlama becerisine sahiptir.
2.4 Yaratici ve yenilikgi fikirler Uretir ve bu fikirleri grafik, fotografik, illistratif, 3 boyutlu,
hareketli ve etkilesimli gorsel ifadelere donusturebilir.

2.5 Yeni medya ortamlarinda gorsel tasarim tekniklerini uygular.

2.6 Bilgisayar yazilimi ile birlikte bilgi iletisim teknolojilerini kullanma becerisine sahiptir.

3. Yetkinlik

3.1 Gorsel iletisim tasarimi alanindaki projeleri elestirel bir yaklagimla inceler.
3.2 Bireysel olarak alaniyla ilgili tasarimlarin yaratici ve guglu yonlerini kullanir.
3.3 Teknolojik yenilikleri kendi yaratim alani i¢inde yetkin bicimde kullanir.

3.4 Soyut ve somut kavramlari; yaratici digtinceye, yenilikgi ve 6zgun yapitlara
donastardr.

3.5 Tasarimda estetik farkindaliga ve kavrayisa sahiptir.

3.6 Tasarim sureglerinde estetik ve iglevi bir arada kullanarak tasarim fikirlerini
gorsellestirme yetkinligine sahiptir.

3.7 Bir tasarim projesini gelistirme ve sunma yetkinligine sahiptir.




10.5 Halkla iligkiler ve Tanitim Program Giktilar (Siiriim 2.1)

Bu program olgiitleri, bashginda “Halkla iliskiler ve Tanitim” nitelemesi bulunan ve “Halkla iliskiler”
ve benzeri adh iletisim programlar icin gecerlidir. Mezunlarin, programin 6ngordigu amaclar
dogrultusunda asagidaki alanlarda “Bilgi, Beceri, Yetkinlik” kazandigi kanitlanmalidir.

Tablo10.5: Halkla iliskiler ve Tanitim Programlari
1. Bilgi
1.1 Halkla iligkiler alaninda kuramsal bilgiye sahiptir.
1.2 Halkla iligkilerin bir yénetim fonksiyonu oldugunu bilir.
1.3 Bitinlesik pazarlama iletisimi cercevesinde halkla iligkilerin ve tanitimin énemini, roltnu bilir.
1.4 Orgutsel iletisim modelleri ve isleyisini bilir.
1.5 Arastirma, planlama, uygulama, élgme ve degerlendirmeyi bilir.
1.6 Halkla iligkilerde kriz ydnetimi ve ¢6zim slreclerini bilir.
1.7 Kurum ve kuruluglarin algi ve itibar yénetimi hakkinda bilgi sahibidir.
1.8 Kurum ve kuruluglarin tanitimiyla ilgili medya ve dijital medya iletisim tekniklerini bilir.
1.9 Alaninda yapilan faaliyetlerle ilgili periyodik raporlama yapmasini bilir.
1.10 Alaninda etkili sunum tekniklerini bilir.
1.11 Medya planlamasini bilir.
1.12 Lobicilik faaliyetleri konusunda bilgi sahibidir.

2. Beceri

2.1 Kurum ve kuruluslarin, kurum ici ve kurum disi iletisim ¢alismalarini yapar.

2.2 Kurum ve kuruluslarin her tarla etkinliklerini dizenler.

2.3 Halkla iligkiler calismalarinda amaca uygun ortam, ekipman ve materyal se¢imini yapar.

2.4 Arastirma sonuglari dogrultusunda is hedeflerine uygun ¢6zim 6nerilerini gelistirir.

2.5 Stratejik disinme becerisine sahiptir.

2.6 Halkla iligkiler ve tanitim alaninda gerekli olan raporlamalari yapar.

2.7 Halkla iligkiler ve tanitim alaninda gerekli olan gorsel isitsel iletisim araclarini kullanma becerisine
sahiptir.

2.8 Medya planlamasini yapar; planlar, kullanir, denetler.

2.9 Hedef kitleyi analiz etmek amaciyla kullanilan nicel ve nitel analiz programlarini kullanmayi bilir.
2.10 Etkili konusma ve yazma becerisine sahiptir

2.11 Ulusal ve uluslararasi kalite ydénetim sureglerine uygun davranir.

3. Yetkinlik
3.1 Kurum ve kuruluslarda alani ile ilgili projelerde ortaya ¢ikabilecek krizleri Gngorur.

3.2 Alant ile ilgili gerekli durumlarda sorumluluk alarak ortaya gikan sorunlari ¢ozer.

3.3 Etkin dinleme, elestirel analiz ve sorun ¢dzme konusunda yetkindir.

3.3 Alaninda edindigi ileri duzeydeki bilgi ve becerileri elestirel bir yaklagsimla degerlendirir.
3.5 Meslegin dinyadaki gelisimini izler; Ulke ve is hayatinin kurallariyla bagdastirir.

3.6 Kurumlarin markalagsma sirecinde kurum Kisiligine uygun marka imajini yansitarak itibar
yonetimi yapilmasini saglar.

3.7 iginde bulundugu toplumun ekonomik, sosyal ve siyasal politikalarini ve giindemini yakindan
izleyip kamu yararina kullanma yetisine sahiptir.

3.8 Halkla iligkiler alaninda kampanya duzenleme yetkinligine sahiptir.

3.9 Dunyadaki ekonomik, teknolojik ve sosyal yonelimleri takip ederek, kurumlarin vizyon ve
misyonlarinin, bu gelismelere uyumlanmasina yardimci olur.




10.6 Halkla iligkiler ve Reklamcilik Program Giktilari (Siiriim 2.1)

Bu program élgiitleri, bashginda “Halkla iliskiler ve Reklamcilik”, “Reklamcilik ve Halkla iligkiler” ve
benzeri adli iletisim programlari igin gegerlidir. Mezunlarin, programin 6ngoérdigi amaclar dogrultusunda
asagidaki alanlarda “Bilgi, Beceri, Yetkinlik” kazandigi kanitlanmalidir.

Tablo 10.6 Halkla iligkiler ve Reklamcilik

1. Bilgi
1.1 Halkla iligkiler, reklam, pazarlama ve biitiinlesik pazarlama iletisimi alanina iligkin temel kavram,
kuram, yontem ve modellerini bilir.
1.2 Hedef kitleye uygun halkla iligskiler ve reklam mesajlari olusturulmasini bilir.
1.3 Alaninda yapilan faaliyetlerle ilgili periyodik raporlama yapmasini bilir.
1.4 Halkla iligkiler ve reklamcilik alaninda hedef kitlelere uygun medya planlamasi sireclerini bilir.
1.5 Orgiitsel iletisim modelleri ve isleyisini bilir.
1.6 Halkla iligkilerin bir ydnetim fonksiyonu oldugunu bilir.
1.7 Halkla iligkiler ve reklamcilik alaniyla ilgili aragtirma, planlama yapma yontem ve tekniklerini bilir.
1.8 Veri okur-yazarhdi bilgisine sahiptir.
1.9 Kurum ve kuruluglardaki kriz yénetimi sireclerini bilir.
1.10 Kurum ve kuruluglarin tanitimiyla ilgili medya ve dijital medya iletisim tekniklerini bilir.
1.11 Halkla iligkiler ve reklamcilik alaninda medya stratejisinin olusturulmasini ve uygulamasini bilir.
1.12 Reklamcilikla ilgili yasal duzenlemeleri ve etik degerleri bilir.
2. Beceri
2.1. Kurum ve kuruluslarin, tim paydaslara yonelik iletisim g¢alismalarini yapar.
2.2. Kurum ve kuruluslarin etkinliklerini dizenler.
2.3. Reklam ve halkla iligkiler galismalarindan pazarlama arastirmalarini yapma, tiiketici davranigini
arastirma ve bu arastirma verileri dogrultusunda planlama yapma becerisine sahiptir.
2.4. Reklam mesajlarini, iletisim ortamlarinin farkl 6zelliklerini dikkate alarak olusturur.
2.5. Halkla iligkiler ve reklam kampanyalarini yiritir.
2.6 Medya reklam kampanyalarini planlar ve yurutar.
2.7 Halkla iligkiler ve reklamcilik alaninda dijital ortamlari ve sosyal medyayi kullanir.
2.8 Halkla iligkiler ve reklamcilik alaninda guncel ve etkili sunum tekniklerini kullanir.
2.9. Ulusal ve uluslararasi meslek orgutlerinin standartlarina ve etik kodlarina uygun davranir.
3. Yetkinlik
3.1 Toplumsal gelismeleri yakindan izleyerek hedef kitle davraniglarindaki degisimleri arastirip elde
ettigi bilgileri halkla iligkiler ve reklam kampanyalarinda kullanma yetenegine sahiptir.
3.2 Halkla iligkiler ve reklamcilik alaninda sorunlari ¢ézmek igin bireysel ve ekip Uyesi olarak
sorumluluk alir.
3.3 Yonetsel bakis agisina sahiptir.
3.4 Alani ile ilgili projelerde ortaya cikabilecek krizleri dngorar.
3.5 Alani ile ilgili gerekli durumlarda sorumluluk alarak ortaya g¢ikan sorunlari ¢ozer.
3.6 Kurum ve kuruluslarda olasi krizleri 5ngoérir ve 6nler, mevcut krizleri ¢gdzumler.
3.7 Alaninda faaliyet gosteren paydaslarla iletisim kurar, sorunlarla ilgili géztmler dnerir.
3.8 Halkla iligkiler, kurumsal iletisim ve reklamcilik alanlarindaki yenilikleri stirekli takip ederek bu
dogrultuda icerikler olusturur.
3.9 Meslegini yaparken evrensel degerlere, hukuka ve etik ilkelere baghdir.
3.10 Marka ve iletisim stratejisini olusturma ve uygulama yetkinligine sahiptir.
3.11 Geleneksel ve dijital mecralardaki tiketici davraniglarini bilimsel yéntemlerle analiz etme ve
bu mecralarin kendine 6zgu dinamiklerini degerlendirme yetkinligine sahiptir.
3.12 Alani ile ilgili ulusal ve uluslararasi meslek orgutlerinin standartlarina ve etik kodlarina uygun
davranir.
3.13 Yasam boyu 6grenme prensibini kendisine ilke edinerek, alani ile ilgili gelismeleri; yenilikleri,
fikirleri, yontem ve teknikleri dizenli olarak takip etme ve kendi galismalarinda etkin bir sekilde
kullanma yetkinligine sahiptir.




10.7 Reklamcilik Program Ciktilar (Striim 2.1)

Bu program &lgitleri, baslhiginda “Reklamcilik”, nitelemesi bulunan “Halkla iligkiler ve
Reklamcilik”, “Reklam Tasarimi ve iletisimi” ve benzeri adli iletisim programlari igin
gecerlidir. Mezunlarin, programin 6ngdérdigu amaglar dogrultusunda asagidaki alanlarda
“Bilgi, Beceri, Yetkinlik” kazandigi kanitlanmalidir.

Tablo 10.7: Reklamcilik Programlari

1. Bilgi

1.1 Reklam, pazarlama ve butunlesik pazarlama iletisimi alanina iliskin temel kavram ve
modelleri konusunda bilgi sahibidir.

1.2 Hedef kitleye uygun reklam mesajlari olugturulmasini bilir.
1.3 Medya reklam ortamlarinda yuaratilen reklam kampanyasi sureglerini bilir.

1.4 Reklamcilik alaninda hedef kitlelere uygun medya stratejisini, planlamasini ve satin
alma sureclerini bilir.

1.5 Reklamcilik alaniyla ilgili aragtirma yapma yontem ve tekniklerini bilir.
1.6. Veri okuryazarhg: bilgisine sahiptir

1.7 Reklamcilikla ilgili yasal duzenlemeleri ve etik degerleri bilir.

1.8 Alaninda faaliyet gosteren kurum, dernek ve meslek érgatlerini bilir.

2. Beceri

2.1 Reklam mesajlarini, iletisim ortamlarinin farkli 6zelliklerini dikkate alarak olusturur.
2.2 Medya reklam kampanyalarini planlar ve yurutur.

2.3 Ulusal ve uluslararasi meslek orgutlerinin standartlarina ve etik kodlarina uygun
davranir.

2.4 Dijital ortamlari ve sosyal medyayi reklamcilik alaninda kullanir.

2.5 Toplumsal gelismeleri yakindan izler, tiketici davranislarindaki degisimleri arastirir ve
elde ettigi bilgileri reklam mesajlarinda kullanir.

2.6 Reklamcilik alaninda guncel ve etkili sunum tekniklerini uygular.

2.7.0Olusturdugu medya stratejilerini geleneksel medya ve dijital medyada uygular.

3. Yetkinlik

3.1 Reklamcilik alaninda edindigi bilgi ve becerileri elegtirel bir yaklagsimla degerlendirir.

3.2 Reklamcilik alaninda sorunlari ¢gézmek igin bireysel ve ekip Gyesi olarak sorumluluk
alir.

3.3 Alaninda faaliyet gosteren kisi ve kurumlarla dustincelerini paylasir; sorunlar ile ilgili
¢ozUmler dnerir.

3.4 Reklamcilikla ilgili strekli yenilikleri takip ederek bu dogrultuda icerikler olugturur.

3.5 Reklamcilik meslegini yaparken ulusal ve evrensel degerlere, hukuka ve etik
ilkelere baghdir.




10.8 iletigim Bilimleri Program Giktilari (Siiriim 2.1)

Bu program &lciitleri, baghginda “iletigim Bilimleri” bulunan “iletigim”, “iletigim Bilimleri”
“Medya ve lletisim” ve benzeri adli iletisim programlari igin gegerlidir. Mezunlarin,
programin 6ngordigu amaglar dogrultusunda asagidaki alanlarda “Bilgi, Beceri, Yetkinlik”
kazandigi kanitlanmalidir.

Tablo 10. 8: iletisim Bilimleri Programlari

1. Bilgi

1.1 lletisim Bilimleri alanina iligkin temel kavramlari ve iletisim modellerini bilir.

1.2 Yerel, ulusal ve kiresel iletisim sistemlerine iliskin temel kavramlari, temel elestiri
kuramlarini ve ilkelerini bilir.

1.3 lletisimin ve kitle iletisiminin tarihsel gelisimini bilir.

1.4 lletisim sireclerini, islevlerini ve yapilarini tanimlar.

1.5 Medya enduistrilerini, medya metinlerini ve izleyicileri bicimlendiren toplumsal,
ekonomik ve siyasal baglamlari ve yapilari bilir.

1.6 lletisim calismalarinda, ekonomi-politik yaklasimlari ve kiltiirel calismalar
yaklasimlarini bilir.

1.7 Arastirma yontemlerinin temel kullanim alanlarini, arastirma kavramlarini ve arastirma
sureclerini bilir.

1.8 iletisim alanina iliskin teknolojik yenilikler, yeni is modelleri, calisma kosullari ve
meslek érgutlenmelerinden haberdardir.

1.9 iletisim alani iginde gelisen yeni alt dallari, onlarin diger sosyal bilimlerle kesistigi ve
yakinlastigi disiplinlerarasi alanlar hakkinda bilgi sahibidir.

1.10 Disiplinler arasi bilimsel ¢alismalar Uretilebilmek icin gerekli alt yapiya ve bilgiye
sahiptir.

2. Beceri

2.1 Medyanin ve iletisimin toplumsal, ekonomik ve tarihsel roltiinti ¢é6ziimleme becerisine
sahiptir.

2.2 Medyanin ekonomik, toplumsal ve siyasal baglamini degerlendirme ve elestirme
becerisine sahiptir.

2.3 iletisim alanina 6zgii nicel ve nitel arastirma ydntemlerini, tekniklerini ve istatistik
programlarini uygulama ve raporlagtirma becerisine sahiptir.

2.4 Alana 6zgl sorunlari tanimlama ve ¢6zUm o6nerileri gelistirme becerisine sahiptir.

2.5 Farkl iletisim alanlari ve farkli medya araglari i¢in icerik olusturma becerisine sahiptir.

3. Yetkinlik

3.1 Yerel, bolgesel, ulusal ve uluslararasi gundemi takip eder ve elestirel bir bakigla
degerlendirir.
3.2 Medya igeriklerini elestirel bakis agisiyla yorumlar.

3.3 Medya okuryazarligi ilkelerine bagl olarak, yazili, gérsel ve isitsel ortamlardaki
iletilere ulasma, bunlari ¢ézimleme, dederlendirme ve iletme yetenegine sahiptir.

3.4 Toplumsal sorumluluk bilinciyle yasadigi sosyal gevre igin mesleki proje ve
etkinlikler planlar ve gergeklestirir.

3.5 Etkin dinleme, elestirel analiz ve sorun ¢dzme konusunda yetkindir.
3.6 Medya ve iletisim alaninda proje geligtirme ve sunma yetkinligine sahiptir.
3.7 Dijital medya platformlarini etkin bir sekilde kullanma yetkinligine sahiptir.




10.9 Radyo, Televizyon ve Sinema Program Ciktilari (Siiriim 2.1)

Bu program odlgitleri, bashginda “Radyo, Televizyon, Sinema”, nitelemesi bulunan “Radyo ve
Televizyon”, “Televizyon ve Sinema”, “Sinema ve Televizyon”, “Sinema”, “Kurgu-Ses ve Goriintu
Yonetimi”, “Sinema ve Dijital Medya”, “Film Tasarimi”, “Film Tasarim ve Yazarlik”, “Film Tasarim
ve Yonetmenligi” programlari icin gecerlidir.

Mezunlarin, programin 6ngérdigl amaclar dogrultusunda asagidaki alanlarda “Bilgi, Beceri, Yetkinlik”
kazandigi kanitlanmahdir.

Tablo 10.9: Radyo, Televizyon ve Sinema Programlari

1. Bilgi
1.1 Radyo, Televizyon ve Sinema yapimlarinin “yapim oéncesi’, “vapim” ve “yapim sonras|”
asamalarinda yapilacak isleri, bu asamalarda gérev alan yapim ekibini ve bunlarin gérevlerini bilir.
1.2 Kamera, mikrofon, ses, 1sik, kurgu, kompozisyon, story boarding gibi gorsel ve/veya (BY)igitsel
Uretim araglarinin temel ¢alisma prensiplerini ve bunlarin yapimlardaki islevlerini bilir.
1.3 Yayin ortamlarina ve amaca uygun igerik Gretiminin temel dzelliklerini, islevlerini, calisma
prensiplerini ve isletimlerini bilir ve iletimlerini ve bu konudaki teknolojik gelismeleri bilir.
1.4 Rejili / tek kamerall yapim surecinin isleyisini bilir.
1.5 Radyo ve televizyon program tirleri hakkinda bilgi sahibidir.
1.6 Web tabanli radyo, televizyon yayin surecini bilir.
1.7 Sinematografik dilin / anlatinin temel unsurlarini bilir.
1.8 Sinema tirleri ve akimlari hakkinda bilgi sahibidir.
1.9 Senaryo yazmayi ve ¢ekim senaryosu hazirlamay: bilir.
1.10 Radyo, televizyon ve sinemanin Turkiye’'deki ve diinyadaki tarihsel gelisim stirecini bilir.
1.11 Goruntu estetigi, aydinlatma ve kompozisyonun temel ilkelerini bilir.
1.12 Sanat tarihi, sanat akimlari, reklamcilik, gérsel tasarim ve dijital medyadaki gelismeler hakkinda
bilgi sahibidir.
1.13 Dijital ses tasarimi, gérunti tasarimi, gorsel efekt kullanimi ve dijital hikaye anlaticihdr konularinda
bilgi sahibidir.

2. Beceri
2.1 Radyo, Televizyon ve Sinema yapimlarinin “yapim éncesi”, “yapim” ve “yapim sonrasi”
asamalarindaki igleri planlar ve uygular..
2.2 Radyo-TV-Sinema iceriklerini farkli yayin ortamlari baglaminda tretmek Uzere, proje Onerisi
hazirlar, tasarimlar ve uretir.
2.3 Radyo, televizyon ve sinema yapimlarinin tretiminde gerekli teknolojileri kullanir.
2.4 Yapim surecine iliskin belgeleme, planlama ve raporlama dokimanlarini hazirlama becerisine
sahiptir.
2.5 Ses ve goruntl kurgusu yapma becerisine sahiptir.
2.6 Grafik 6gelerini alana 6zgu igerik Uretiminde kullanma becerisine sahiptir.
2.7 Gorsel-isitsel iletisim alanindaki inovatif yaklasimlari uygulama becerisine sahiptir.

3. Yetkinlik

3.1 Rejili ve/veya tek kamerali Uretim surecinde en az bir birimde, gorev alacak mesleki beceriye
sahiptir.

3.2 Alaninda kullanilan teknik malzemelerin kapasitesini ve sinirliliklarini bilerek tercih yapar.

3.3 Gorsel-igitsel Urlnlere elestirel bakis agisiyla bakma ve ¢dzimleme yetenegdine sahiptir.

3.4 Radyo, televizyon ve sinema alaninda ortak galisma ve uretim igin igbirligi yapmada yetkindir.
3.5 Birey ve toplum ile radyo, televizyon ve sinemanin iligski ve etkilesimini analiz eder.

3.6 Medya igerikleri ve sinemanin toplumsal, ekonomik ve kulturel etkilerini degerlendirir.

3.7 Senaryo, program akigi gibi metinleri yapim tirtne gére analiz eder.

3.8 Medya okuryazarhi ilkelerine bagli olarak, yazili, gorsel ve isitsel ortamlardaki iletilere ulasma,
bunlari ¢cézimleme, degerlendirme ve iletme yetenegime sahiptir.

3.9 Gorsel isitsel dil olusturma stirecinin tim unsurlarini kullanir.

3.10 Radyo, televizyon veya sinema alaninda program Uretme veya film yapma yetkinligine sahiptir.
3.11 Goérsel-isitsel trlnleri dijital platformlarda dolasima sokacak yetkinliktedir.




10.10 Televizyon Haberciligi ve Programciligi Program Ciktilar (Stirim 2.1)

Bu program olgltleri, bashiginda “Televizyon Programciligi ve Haberciligi” nitelemesi bulunan,
“Televizyon Programi”, “Televizyon Programi Tasarimi ve Metin Yazarhgi”, “Televizyon ve Haber”,
“Televizyon Haberciligi”, “Haber Programi”, “Televizyon Gazeteciligi”’, “Kurgu-Ses ve Goruntu
Yonetimi”, “Televizyon Haberciligi ve Haber Programcihigi”, “Goérintuli Haber Yazimi”, “Haber
Kanali Yonetimi”, “Televizyon ve Yeni Medya Haberciligi”’, “Fotograf ve Video” ve benzeri adlar
altinda egitim veren iletisim programlari icin gegerlidir.

Mezunlarin, programin 6ngdérdigld amaglar dogrultusunda asagidaki alanlarda “Bilgi, Beceri, Yetkinlik”
kazandigi kanitlanmalidir.

10.10 Televizyon Haberciligi ve Programciligi Programlari

1. Bilgi
1.1 Televizyon yapimlarinin, “yapim éncesi’, “yapim” ve “yapim sonrasi” agsamalarinda yapilacak isleri bilir.
1.2 Kamera, mikrofon, ses, isik, kurgu gibi gorsel isitsel tretim araglarinin temel ¢alisma prensiplerini bilir.
1.3 Geleneksel ve web tabanli yayin ortamlarinin farkh kullanim bigimleri icin hazirlanan igeriklerin nasil Uretildigini,
ozelliklerini ve islevlerini bilir.
1.4 Bir, iki, Ug ve daha ¢ok sayida kamera ile stiidyo ve stiidyo disi ¢gekim strecinin nasil gergeklestirildigini bilir.
1.5 Televizyon program tirleri hakkinda bilgi sahibidir.
1.6 Web tabanli, televizyon, haber yayin sirecini ve hangi amaglar i¢in kullanildiklarini bilir.
1.7 Gorinti estetigi, aydinlatma ve kompozisyonun temel ilkelerini bilir.
1.8 Garsel dilin / anlatinin temel unsurlarini bilir.
1.9 Yayincilik alaninin Uretim ve paylasim teknolojilerindeki gelismeleri bilir.
1.10 Televizyon programi metni ve haber yazmayi ve kurgusunu yapmay bilir.
1.11 Televizyon gazeteciliginin ¢galisma prensipleri, etik kurallari ve meslek 6rgitleri hakkinda bilgi sahibidir
1.12 Televizyonun ve gazeteciligin Turkiye’deki ve diuinyadaki tarihsel gelisim slrecini bilir.
1.13 Haberin sec¢imi, haber degeri, haber biltenlerinin kurgusu, tasarimi ve yeni medyadaki gelismeler hakkinda bilgi
sahibidir.
1.14 Yurttas gazeteciligi, hak habercilidi, veri gazeteciligi ve veri gorsellestirme gibi yeni yaklagimlari bilir
1.15 Web tabanli haberin gergekligini anlama ve dogrulama araglarini bilir.
2. Beceri
2.1 Televizyon programlarinin, haber programlarinin ve televizyon i¢in hazirlanan haberlerin “yapim
oncesi”, “yapim” ve “yapim sonrasi” asamalarindaki isleri planlar ve uygular.
2.2. Film, radyo, televizyon ve sosyal medya icin icerik tasarimi yapar ve uretir.
2.3 Yayin ortamina uygun, televizyon programi veya haber programi proje onerisi hazirlar.
2.4 Televizyon programlarinin, haber biltenlerinin ve haber programlarinin tretiminde gerekli teknolojileri kullanma
becerisine sahiptir.
2.5 Yapim sirecine iligkin belgeleme, planlama ve raporlama dokiimanlarini hazirlama becerisine sahiptir.
2.6 Ses ve gorunti kurgusu yapma becerisine sahiptir.
2.7 Rejili ve/veya tek kamerali Uretim slirecinde en az bir birimde gérev alacak mesleki beceriye sahiptir.
2.8 Grafik 6gelerini alana 6zgu icerik Uretiminde kullanma becerisine sahiptir.
2.9 Dusuncelerini yazili gérsel ve isitsel olarak anlatabilme becerisine sahiptir.
2.10 Farkli medya ortamlarina uygun igeriklerin Gretimindeki yazili, gérsel ve igitsel dili kullanma becerisine sahiptir.

2.11 Dijital teknolojiye dayali gelisen yeni is modellerini 6grenme, uygulama becerisine sahiptir.

3. Yetkinlik
3.1 Alaninda kullanilan teknik malzemelerin kapasitesini ve sinirliliklarini bilerek tercih yapar.
3.2 Gorsel-igitsel Urtnlere elestirel bakis acisiyla bakma ve ¢éziimleme yetenegine sahiptir.
3.3 Radyo televizyon, sinema ve sosyal medya ¢alismalarinda isbirligi yapmada yetkindir.
3.4 Birey ve toplum ile radyo, televizyon ve sosyal medya arasindaki iliski ve etkilesimi analiz eder.
3.5 Genelde medyanin, 6zelde farklh medya ortamlarinin igeriklerinin toplumsal, ekonomik ve kultirel etkilerini
degerlendirme yetkinligine sahiptir.
3.6 Senaryo, program metni, haber metni, haber akisi, program akigi gibi metinleri yapim tiriine gére analiz eder.
3.7 Medya okuryazarligi ilkelerine bagli olarak, yazil, gorsel ve isitsel ortamlardaki iletilere ulagsma, bunlari
¢6ziimleme, degerlendirme ve iletme yetenegine sahiptir.
3.8 Gorsel-isitsel dili olusturan bilesenlerin tamamini kullanir.
3.9 Haber toplantilarini yonetebilme ve haber bllteni hazirlama yetenegine sahiptir.
3.10 Dijital medya platformlarinda program ve haber igeridi Uretecek, dolagima sokacak bilgi ve teknik yetkinlige
sahiptir.




10.11 Cizgi Film ve Animasyon Program Ciktilari (Siirim 2.1)

Bu program olgutleri, bagliginda “Cizgi Film, Animasyon” nitelemesi bulunan “Gizgi Film”,
“Animasyon”, “Cizgi Film ve Animasyon” ve benzeri adlar tasiyan iletisim programlari
icin gecerlidir.

Mezunlarin, programin 06ngérdigd amagclar dogrultusunda asagidaki alanlarda “Bilgi,
Beceri, Yetkinlik” kazandigi kanitlanmalidir.

Tablo 10.11: Cizgi Film ve Animasyon Programlari

1. Bilgi

1.1 Cizgi film ve animasyon alaninda kavramsal ve kuramsal bilgilere sahiptir.

1.2 Cizgi film ve animasyon alanindaki gelismeleri takip eder.

1.3 Cizgi film ve animasyon yapiminda kullanilan temel bilgisayar programlarini bilir.
1.4 Cizgi film ve animasyon yapiminda temel tasarim ve Uretim tekniklerini bilir.

1.5 Gorsel estetik kurallarini bilir.

1.6 Cizgi film ve animasyon alanindaki etik degerler konusunda bilgi sahibidir.

1.7 Cizgi film ve animasyonun toplum ve 6zellikle de ¢cocuklar Gizerindeki etkilerini bilir.

2. Beceri

2.1 Cizgi film ve animasyona iliskin bilgilerini uygulayabilme becerisine sahiptir.

2.2 Cizgi film ve animasyon alaninda arastirma, gézlem yapma ve degerlendirme
becerisine sahiptir.

2.3 Cizgi film ve animasyon yapim slirecini tasarlama ve uygulama becerisine sahiptir.
2.4 Cizgi film ve animasyon alaninda kullanilan bilgisayar yazilimlarini etkin bicimde
kullanabilme becerisine sahiptir.

2.5 Cizgi film ve animasyon uygulamalari igin gereken arag, yéntem ve teknikleri kullanir.
2.6 Cizgi film ve animasyon projelerini sektor ihtiyaglari dogrultusunda tretme becerisine
sahiptir.

2.7 Ozgiin karakter ve konsept tasarimlari yapabilir.

2.8 Tasarim fikirlerini gorsellestirme becerisine sahiptir.

2.9 Tasarimin amacina uygun gorsel dil olustururken tasarim ilkelerinden faydalanir.

3. Yetkinlik

3.1 Cizgi film ve animasyon Uretim sirecinde ekip ¢calismasi yapar ve sorumluluk
ustlenir.

3.2 Cizgi film ve animasyon ¢alismalarini sanatsal degeri acisindan degerlendirebilme
yetkinligine sahiptir.

3.3 Teknolojik yenilikleri gizgi film ve animasyon alani i¢inde yetkin bigimde kullanir.
3.4 Cizgi film ve animasyon alaninda etik degerlere uygun Uretim yapar.

3.5 Uygun bilgisayar programlarini kullanarak soyut ve somut kavramlari yaratici,
yenilik¢i ve 6zgun yapitlara donugturar.

3.6 Cizgi film ve animasyon tasarim ve uretim slreclerinde estetik ve islevselligi bir
arada kullanma yetkinligine sahiptir.

3.7 Cizgi film ve animasyon alaninda projelerin yaratici, analitik sorgulamasini yapma
yetkinligine sahiptir.

3.8 Cizgi film ve animasyon projeleri gelistirme ve uygulama yetkinligine sahiptir.




10.12 Oyun Tasarimi Program Ciktilari (Suriim 1.2)

Bu program dlgitleri, basliginda “Oyun Tasarimi” nitelemesi bulunan, “Oyun Tasarimi”,
“Dijital Oyun Tasarimi” ve benzeri adlar tagiyan iletisim programlari i¢in gecerlidir.

Mezunlarin, programin 06ngordigi amagclar dogrultusunda asagidaki alanlarda “Bilgi,
Beceri, Yetkinlik” kazandigi kanitlanmalidir.

Tablo 10.12: Oyun Tasarimi Programlar

1. Bilgi

1.1 Oyun tasarimi alaniyla ilgili temel kavramlari ve terminolojiyi bilir.
1.2  Oyun tasarim sureglerini bilir.

1.3 Farkli oyun tlrlerinin anahtar unsurlarini ve bunlarin basarili bir oyun olusturmak
icin nasil kullanildigini bilir.

1.4 Tasarim odakh arastirma yontemleri hakkinda bilgi sahibidir.

1.5 Yaratici disinme uygulamalari hakkinda bilgi sahibidir.

1.6  Oyun tasarimi programlarini bilir.

1.7 Bilgisayar ve video oyunlari tarihini ve bu alandaki gelismeleri bilir.
1.8 Oyun gelistiricileri ve oyun endustrisi arasindaki iligkileri bilir.

1.9 Yenilik¢i oyun teknolojileri hakkinda bilgi sahibidir.

2. Beceri

2.1 Farkli analog ve dijital oyun turlerini tanimlama becerisine sahiptir.

2.2 Oyunlari olusturan unsurlar arasinda denge olusturma becerisine sahiptir.

2.3 Ozgiin oyun tasarlama ve gelistirme becerisine sahiptir.

2.4 Analog ve dijital oyun tirlerini analiz etme becerisine sahiptir.

2.5 Oyun tasarim yontemlerini yaratici problem ¢6zme uygulamalarinda kullanma
becerisine sahiptir.

2.6 Oyun tasarimi programlarini kullanma becerisine sahiptir.

2.7 Oyunlari toplumsal ve kultirel baglamlarinda analiz edebilme becerisine sahiptir.
2.8 Cagdas oyun motorlarini kullanma ve problem ¢dézme becerisine sahiptir.

2.9 Yenilikgi oyun teknoloijileri icin oyun tasarlama becerisine sahiptir.

3. Yetkinlik

3.1 Oyun gelistirme ekiplerinde gérev ve sorumluluk alir.

3.2 Sdrdurdlebilir is planlari olusturabilmek icin gelir saglama modellerini oyun
tasarimina uyarlar.

3.3 Oyunlar bir sanat formu olarak degerlendirme yetkinligine sahiptir.
3.4 Teknoloji ve kiltlr arasindaki iliskiyi analiz etme ve tartisma yetkinligine sahiptir.

3.5 Video ve bilgisayar oyunlarinin toplum tzerindeki etkilerini elestirel bir bakig
acisiyla degerlendirme yetkinligine sahiptir.

3.6 Oyun tasarlama, gelistirme ve uygulama yetkinligine sahiptir.

3.7 Oyun tasarimi kavram ve yontemlerini tasarim, yazilim geligtirme ve medya gibi
ilgili alanlarda kullanabilme yetkinligine sahiptir.

3.8 Oyun ve oyunculara iligkin analitik verileri toplama, analiz etme ve yorumlama
yetkinligine sahiptir.

3.9 Oyun gelistirme sireclerinde etik ilkelere uygun hareket eder.




