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ILETiSimM EGITIMI DEGERLENDIRME AKREDITASYON KURULU

ILETiSIM LISANS ALANI VE PROGRAMLARI

DEGERLENDIRME OLGUTLERI
2019-2020 doneminde gecerli olacaktir.

iletisim Programlarina Ozgii Ogretim Ciktilari Lisans diizeyindeki bir iletisim programinin
degerlendiriimesi igin bagvuruda bulunan yuksekogretim kurumu, s6z konusu programinin bu
belgede yer alan ILETISIM ALANI OGRETIM CIKTILARININ yani sira PROGRAMA 0zZGU
OGRETIM CIKTILARINI da yerine getirdigini kanitlamakla yiikiimlGd(ir.

Programa 6zgu olgutler, belirli bir iletisim programina 6zgu ek odlgutleri tanimlamaktadir. Bu
olgltler dort yillik lisans diizeyindeki yedi ayr iletisim programi igin diizenlenmistir. ihtiyag
olmasi durumunda yeni programlara 6zgii 6lgitler ILEDAK tarafindan belirlenir.

(a) Her program, bu béliimde verilen “Programa Ozgii Olgltleri” saglamalidir.

(b) Bir programin, adi nedeniyle, iki 6lgit kimesine ait olmasi durumunda, her iki kimedeki
Olcutleri de saglamasi beklenir; ancak, ¢akisan hususlarin yalnizca bir kez saglanmasi yeterli
olur.



10.1 Gazetecilik ve Habercilik Programlari

Bu Odlgutler, “Gazetecilik”, “Gazetecilik ve Habercilik”, “Basin ve Yayin”, “Yeni Medya ve
Gazetecilik” ve benzeri adl iletisim programlari icin gecerlidir. Mezunlarin, programin 6ngordugu
amagclar dogrultusunda asagidaki alanlarda “Bilgi, Beceri, Yetkinlik” kazandi§i kanitlanmalidir.

Tablo 10.1: Gazetecilik ve Habercilik Programlari

1. Bilgi

1.1 Gazetecilik ile ilgili temel kavramlari ve ilkeleri bilir.

1.2 Haber toplama ve yazmayi bilir.

1.3 Gazeteciligin tarihsel ve teknolojik geligsimini bilir.

1.4 Gazeteciligin yapisal, yonetsel ve teknik 6zelliklerini bilir

1.5 Haber kaynaklarini ve siniflandirilmasini bilir.

1.6 Farkl habercilik trlerini bilir.

1.7 lletisimin ulusal, uluslararasi ve kiiltirlerarasi boyutlarini bilir.

1.8 iletisim araclarinin toplumsal etkilerini analiz yéntemleri ve tekniklerini bilir.

2. Beceri

2.1 Geleneksel medya ve internet medyasina igerik GUretme becerisine sahiptir.

2.2 Haber kaynaklarina ulagabilme ve urettigi haberleri dogrulama becerisine sahiptir.
2.3 Gazetecilikle ilgili mesleki sorunlari tanima ve agiklama becerisine sahiptir.

2.4 Medya igeriklerini elestirel bakis acgisiyla yorumlar.

2.5 lletisim teknolojilerini kullanma becerisine sahiptir.

2.6 Ozdenetim ve editoryal kontrol becerisine sahiptir.

3. Yetkinlik

3.1 Gazetecilik ve habercilik alaninda bireysel Uretim yaptigi gibi ekip ¢alismasina da uyum sadlar,
sorumluluk alir.

3.2 Gazetecilik ve habercilik ortamlarinin teknoloji baglaminda geligimini izler.
3.3 Gazetecilik icin gerekli olan medya teknolojilerini etkin bir bicimde kullanma yetkinligine sahiptir.

3.4 Gazetecilikle ilgili dustincelerini ve sorunlara iliskin ¢ézim &nerilerini nicel ve nitel verilerle
destekler.

3.5 Farkl turlerde haber Uretim yetkinligine sahiptir.
3.6 Zaman sinirlamasi altinda ¢alisma, digiinme ve yazma yetkinligine sahiptir.
3.7 Gazete ve haber sitesi tasarlama ve igerik Uretme yetkinligine sahiptir.




10.2 Gorsel iletisim Tasarimi Programlari

Bu program olciitleri, bashginda “Gérsel iletisim Tasarimi” nitelemesi bulunan, “Gorsel iletisim”,
“Gorsel Sanatlar’ “Gorsel Sanat ve Tasarim”, “Gorsel Sanatlar ve Gorsel ileti§im Tasarimi”,
“Gorsel Sanatlar ve lletisim Tasarnmi”, “iletisim ve Tasarim”, ‘“iletisim Sanatlan”, “iletisim
Tasanmr’, “lletisim Tasanimi ve Medya’, “iletisim Tasarimi ve Yonetimi’, “Grafik Tasarimi” ve
benzeri adli iletisim programlari igin gegerlidir.

Mezunlarin, programin dngordigu amaclar dogrultusunda asagidaki alanlarda “Bilgi, Beceri, Yetkinlik”
kazandigi kanitlanmaldir.

Tablo 10.2: Gérsel iletigsim Tasarimi Programlari

1. Bilgi

1.1 Tasarim yapmak i¢in kullanilan bilgisayar programlarini bilir.

1.2 Gorsel iletisim tasariminda kullanilan goérsel-isitsel ve ¢oklu medya tekniklerini bilir.

1.3 Temel tasarima iliskin kuramlari, ilkeleri ve kavramlar bilir.

1.4 Tasarimin estetik kurallarini bilir.

1.5 Kltdrlerin ve uluslarin sembol sistemlerini bilir.

1.6 Gorsel iletisim alaninda tasarlanmig eserlerin 6zelliklerini bilir.

1.7 Gorsel iletisim tasarimi konusunda ulusal ve uluslararasi etik kurallari ve standartlari bilir.
1.8 Yeni medya teknolojilerini bilir.

2. Beceri

2.1 Gorsel iletisim tasarimi uygulamalar igin gereken arag, yontem ve teknikleri kullanma becerisine
sahiptir.

2.2 2 ve 3 boyutlu goérintileri Gretme, isleme ve degerlendirme konusunda bilgisayar programlarini
kullanma becerisine sahiptir.

2.3 Belirlenen ihtiya¢ dogrultusunda ¢ok boyutlu tasarimlar hazirlama becerisine sahiptir.

2.4 Yaratici ve yenilikci fikirler Gretir ve bu fikirleri grafik, fotografik, illistratif, 3 boyutlu, hareketli ve
etkilesimli gorsel ifadelere dénustirebilir.

2.5 Yeni medya ortamlarinda gorsel tasarim tekniklerini uygular.

2.6 Bilgisayar yazilimi ile birlikte bilgi iletisim teknolojilerini kullanma becerisine sahiptir.

3. Yetkinlik

3.1 Gorsel iletisim tasarimi alanindaki projeleri elegtirel bir yaklagsimla inceler.
3.2 Bireysel olarak alaniyla ilgili tasarimlarin yaratici ve guglu yonlerini kullanir.
3.3 Teknolojik yenilikleri kendi yaratim alani icinde yetkin bicimde kullanir.

3.4 Soyut ve somut kavramlari; yaratici dislinceye, yenilik¢i ve 6zgin yapitlara donusturr.

3.5 Tasarimda estetik farkindaligina ve kavrayisa sahiptir.




3.6 Tasarim sureglerinde estetik ve iglevi bir arada kullanarak tasarim fikirlerini gorsellestirme
yetkinligine sahiptir.

3.7 Bir tasarim projesini gelistirme ve sunma yetkinligine sahiptir.

10.3 Halkla iliskiler ve Tanitim Programlari

Bu program olgiitleri, basliginda “Halkla iligkiler ve Tanitim” nitelemesi bulunan ve “Halkla iligkiler’,
“Halkla iligkiler ve Reklamcilik”, Reklamcilik ve Halkla iligkiler” gibi benzeri adli iletisim programlari
icin gegerlidir. Mezunlarin, programin 6ngdérdigl amaglar dogrultusunda asagidaki alanlarda “Bilgi,
Beceri, Yetkinlik” kazandidi kanitlanmalidir.

Tablo10. 3: Halkla iligkiler ve Tanitim Programlari

1. Bilgi

1.1 Halkla iligkiler alaninda kuramsal bilgiye sahiptir.

1.2 Halkla iliskilerin bir yonetim fonksiyonu oldugunu bilir.

1.3 BltUnlesik pazarlama iletisimi gergevesinde halkla iligkilerin ve tanitimin dnemini, rolind bilir.
1.4 Orgutsel iletisim modelleri ve igleyisini bilir.

1.5 Arastirma, planlama, uygulama, élcme ve degerlendirmeyi bilir.

1.6 Halkla iligkilerde kriz yonetimi ve ¢ozum sureclerini bilir.

1.7 Kurum ve kuruluglarin algi ve itibar yonetimi hakkinda bilgi sahibidir.

1.8 Kurum ve kuruluglarin tanitimiyla ilgili medya ve dijital medya iletisimini bilir.
1.9 Alaninda yapilan faaliyetlerle ilgili periyodik raporlama yapmasini bilir.

1.10 Alaninda etkili sunum tekniklerini bilir.

1.11 Medya planlamasini bilir.

2. Beceri

2.1 Kurum ve kuruluglarin, kurum ici ve kurum disi iletisim calismalarini yapar.

2.2 Kurum ve kuruluglarin her tarla etkinliklerini diizenler.

2.3 Halkla iligkiler calismalarinda amaca uygun ortam, ekipman ve materyal secimini yapar.

2.4 Arastirma sonuglari dogrultusunda is hedeflerine uygun ¢6zim 6Onerilerini gelistirir.

2.5 Stratejik dislinme becerisine sahiptir.

2.6 Halkla iligkiler ve tanitim alaninda gerekli olan raporlamalari yapar.

2.7 Halkla iligkiler ve tanitim alaninda gerekli olan gorsel isitsel iletisim aracglarini kullanma becerisine
sahiptir.

2.8 Medya planlamasini yapar; planlar, kullanir, denetler.

2.9 Ulusal ve uluslararasi kalite yonetim sireglerine uygun davranir.

3. Yetkinlik

3.1 Kurum ve kuruluslarda olasi krizleri dngorur ve onler, mevcut krizleri cozlimler.

3.2 Etkin dinleme, elestirel analiz ve sorun ¢ézme konusunda yetkindir.

3.3 Alaninda edindigi ileri dlizeydeki bilgi ve becerileri elestirel bir yaklagimla degerlendirir.

3.4 Yonetsel bakis acisina sahiptir.

3.5 Protokol ve sosyal davranis kurallarina uygun davranir.

3.6 Meslegin dunyadaki gelisimini izler; Glke ve is hayatinin kurallariyla bagdastirir.

3.7 Iginde bulundugu toplumun ekonomik, sosyal ve siyasal politikalarini ve giindemini yakindan
izleyip kamu yararina kullanma yetisine sahiptir.

3.8 Kurumun, markanin gorindrligunin saglanmasinda dijital alana uyum gdsterme yetkinligine
sahiptir.

3.9 Halkla iligkiler alaninda kampanya duzenleme yetkinligine sahiptir.




10.4 iletigim Bilimleri Programlari

Bu program d&lgitleri, bashginda “iletisim Bilimleri” bulunan “iletisim”, “lletisim Bilimleri” “Medya ve
iletisim” ve benzeri adli iletisim programlari icin gecerlidir. Mezunlarin, programin éngérdiigii amaclar
dogrultusunda asagidaki alanlarda “Bilgi, Beceri, Yetkinlik” kazandigi kanitlanmalidir.

Tablo10. 4: iletisim Bilimleri Programlari

1. Bilgi

1.1 iletisim Bilimleri alanina iligkin temel kavramlari ve iletisim modellerini bilir.

1.2 Yerel, ulusal ve kiresel iletisim sistemlerine iliskin temel kavramlari, kuramlari ve ilkeleri bilir.

1.3 lletisimin ve kitle iletisiminin tarihsel gelisimini bilir.

1.4 iletisim sureclerini, islevlerini ve yapilarini tanimlar.

1.5 Medyanin toplum ve siyaset ile iligkisi konusunda bilgi sahibidir.

1.6 Gazetecilik ve habercilik konusunda bilgi sahibidir.

113|7 Arastirma yontemlerinin temel kullanim alanlarini, arastirma kavramlarini ve arastirma sureglerini
ilir.

1.8 lletisim alanina iligkin teknolojik yenilikler, yeni is modelleri, galisma kosullari ve meslek

orgutlenmelerinden haberdardir.

2. Beceri

2.1 Medyanin ve iletisimin toplumsal, ekonomik ve tarihsel roliini ¢éziimleme becerisine sahiptir.
2.2 Medyanin ekonomik, toplumsal ve siyasal baglamini degerlendirme ve elestirme becerisine sahiptir.

2.3 lletisim alanina 6zgii nicel ve nitel aragtirma yontemlerini, tekniklerini ve istatistik programlarini
uygulama ve raporlastirma becerisine sahiptir.

2.4 Alana 6zgl sorunlari tanimlama ve ¢6zUm 6nerileri gelistirme becerisine sahiptir.

2.5 Farkl iletisim alanlari ve farkli medya araclari icin icerik olusturma becerisine sahiptir.

3. Yetkinlik

3.1 Yerel, bolgesel, ulusal ve uluslararasi giindemi takip eder ve elestirel bir bakisla degerlendirir.
3.2 Medya iceriklerini elestirel bakis agisiyla yorumlar.

3.3 Medya okuryazarhdi ilkelerine bagh olarak, yazili, gorsel ve isitsel ortamlardaki iletilere ulasma,
bunlari ¢ézimleme, degerlendirme ve iletme yetenegine sahiptir.

3.4 Toplumsal sorumluluk bilinciyle yasadigi sosyal cevre icin mesleki proje ve etkinlikler planlar ve
gerceklestirir.

3.5 Etkin dinleme, elestirel analiz ve sorun ¢6zme konusunda yetkindir.

3.6 Medya ve iletisim alaninda proje gelistirme ve sunma yetkinligine sahiptir.




10.5 Radyo, Televizyon ve Sinema Programlari

Bu program Odlgitleri, bashginda “Radyo, Televizyon, Sinema”, nitelemesi bulunan “Radyo ve
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Televizyon”, “Televizyon ve Sinema”, “Sinema ve Televizyon”, “Sinema”, “Kurgu-Ses ve Goriintii

=W LT S BT

Yonetimi®, “Sinema ve Dijital Medya”, “Televizyon Haberciligi ve Programciligi”, “Film Tasarimr’,
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‘Film Tasarim ve Yazarlik”, “Film Tasarim ve Yodnetmenligi’, “Fotograf ve Video” ve benzeri adlar
altinda egitim veren iletisim programlari i¢in gecerlidir.

Mezunlarin, programin 6ngérdigl amaglar dogrultusunda asagidaki alanlarda “Bilgi, Beceri, Yetkinlik”
kazandigi kanitlanmalidir.

Tablo 10.5: Radyo, Televizyon ve Sinema Programlari
1. Bilgi

1.1 Radyo, Televizyon ve Sinema yapimlarinin “yapim o©ncesi’, “yapim” ve “yapim sonrasl’
asamalarinda yapilacak isleri bilir.
1.2 Kamera, mikrofon, ses, isik, kurgu gibi gorsel isitsel tretim araglarinin temel galisma prensiplerini ve
isletimlerini bilir.
1.3 Yayin ortamlarina ve amaca uygun icerik Uretiminin temel Ozelliklerini, iglevlerini, caligsma
prensiplerini ve isletimlerini bilir.
1.4 Rejili / tek kamerali yapim surecinin isleyisini bilir.
1.5 Radyo ve televizyon program turleri hakkinda bilgi sahibidir.
1.6 Web tabanli radyo, televizyon yayin surecini bilir.
1.7 Yayin Uretim ve iletimleri alaninda teknolojik gelismeleri bilir.
1.8 Sinematografik dilin / anlatinin temel unsurlarini bilir.
1.9 Sinema turleri ve akimlari hakkinda bilgi sahibidir.
1.10 Senaryo yazmayi ve ¢ekim senaryosu hazirlamay: bilir.
1.11 Radyo, televizyon ve sinemanin Turkiye’deki ve diinyadaki tarihsel gelisim surecini bilir.
1.12 Goruntu estetigi, aydinlatma ve kompozisyonun temel ilkelerini bilir.
1.13 Sanat tarihi, sanat akimlari, reklamcilik, gorsel tasarim ve yeni medyadaki gelismeler hakkinda
bilgi sahibidir.
2. Beceri

2.1 Radyo, Televizyon ve Sinema yapimlarinin “yapim o6ncesi’, “yapim” ve “yapim sonrasl’
asamalarindaki isleri planlar ve uygular..

2.2 Verilen bir konuyu radyo ve/veya televizyon programi olarak tasarimlar ve Uretir.

2.3 Radyo, televizyon ve sinema yapimlarinin tretiminde gerekli teknolojileri kullanir.

2.4 Yayin ortamina uygun radyo, televizyon ve sinema projeleri igin proje onerisi hazirlar.

2.5 Yapim surecine iligkin belgeleme, planlama ve raporlama dokUmanlarini hazirlama becerisine
sahiptir.

2.6 Ses ve goruntl kurgusu yapma becerisine sahiptir.

2.7 Grafik 6gelerini alana 6zgu icerik Uretiminde kullanma becerisine sahiptir.

3. Yetkinlik
3.1 Rejili ve/lveya tek kamerali Uretim surecinde en az bir birimde, gbrev alacak mesleki beceriye
sahiptir.

3.2 Alaninda kullanilan teknik malzemelerin kapasitesini ve sinirliliklarini bilerek tercih yapar.

3.3 Gorsel-isitsel Urlnlere elestirel bakis agisiyla bakma ve ¢déziimleme yetenegdine sahiptir.

3.4 Radyo, televizyon ve sinema alaninda ortak ¢alisma ve Uretim icin isbirligi yapmada yetkindir.
3.5 Birey ve toplum ile radyo, televizyon ve sinemanin iligki ve etkilegsimini analiz eder.

3.6 Medya igerikleri ve sinemanin toplumsal, ekonomik ve kilttrel etkilerini degerlendirir.




3.7 Senaryo, program akigi gibi metinleri yapim tirtine gére analiz eder.

3.8 Medya okuryazarligi ilkelerine bagl olarak, yazili, gérsel ve isitsel ortamlardaki iletilere ulasma,
bunlari ¢céziimleme, degerlendirme ve iletme yetenegime sahiptir.

3.9 Gorsel isitsel dil olusturma strecinin tim unsurlarini kullanir.

3.10 Radyo, televizyon veya sinema alaninda program Uretme veya film yapma yetkinligine sahiptir.

10.6 Reklamcilik Programlari

Bu program olcitleri, bashginda “Reklamcilik’, nitelemesi bulunan “Halkla iliskiler ve Reklamcilik”,
“Reklam Tasarimi ve iletisimi” ve benzeri adli iletisim programlari icin gegerlidir. Mezunlarin, programin
6ngo6rdugu amaclar dogrultusunda asagidaki alanlarda “Bilgi, Beceri, Yetkinlik” kazandigi kanitlanmalidir.

Tablo 10.6: Reklamcilik Programlari

1. Bilgi

1.1 Reklam, pazarlama ve butlnlesik pazarlama iletisimi alanina iligkin temel kavram ve modelleri
konusunda bilgi sahibidir.

1.2 Hedef kitleye uygun reklam mesaijlari olusturulmasini bilir.

1.3 Medya reklam ortamlarinda yuratulen reklam kampanya sureclerini bilir.

1.4 Reklamcilik alaninda hedef kitlelere uygun medya planlamasini ve satinalma sureglerini bilir.
1.5 Reklamcilik alaniyla ilgili aragtirma yapma yontem ve teknikleri ile veri okuryazarligini bilir.
1.6 Reklamcilik alaninda medya stratejisinin olusturulmasini ve uygulamasini bilir.

1.7 Reklamcilikla ilgili yasal duzenlemeleri ve etik dederleri bilir.

1.8 Alaninda faaliyet gbsteren kurum, dernek ve meslek érgutlerini bilir.

2. Beceri

2.1 Reklam mesajlarini, iletisim ortamlarinin farkl 6zelliklerini dikkate alarak olusturur.

2.2 Medya reklam kampanyalarini planlar ve yurutdr.

2.3 Ulusal ve uluslararasi meslek orgutlerinin standartlarina ve etik kodlarina uygun davranir.
2.4 Dijital ortamlari ve sosyal medyayi reklamcilik alaninda kullanir.

2.5Toplumsal gelismeleri yakindan izler, tiketici davranislarindaki degisimleri arastirir ve elde ettigi bilgileri
reklam mesajlarinda kullanir.

2.6 Reklamcilik alaninda guncel ve etkili sunum tekniklerini bilir.

3. Yetkinlik

3.1 Reklamcilik alaninda edindigi bilgi ve becerileri elegtirel bir yaklagimla degerlendirir.

3.2 Reklamcilik alaninda sorunlari ¢dzmek igin bagimsiz ya da ekip Gyesi olarak sorumluluk alir.

3.3 Alaninda faaliyet gdsteren kisi ve kurumlarla diigtincelerini paylasir; sorunlar ile ilgili cdztimler énerir.
3.4 Reklamcilikla ilgili strekli yenilikleri takip ederek bu dogrultuda igerikler olusturur.

3.5 Reklamcilik meslegini yaparken evrensel degerlere, hukuka ve etik ilkelere baglhdir.

3.6 Marka ve iletisim stratejisini olusturabilir ve uygulamaya yonelik yontemleri bilir.




10.7 Yeni Medya, Dijital Medya Programlari

Bu program oélcutleri, basliginda “Yeni Medya”, "Dijital Medya” nitelemesi bulunan “Yeni Medya”, “Sosyal
Medya”, “Yeni Medya Tasarimi” “Sinema ve Dijital Medya” benzeri adlar tasiyan iletisim programlari igin
gecerlidir. Mezunlarin, programin 6ngérdigli amaclar dogrultusunda asagidaki alanlarda “Bilgi, Beceri,
Yetkinlik” kazandigi kanittanmahdir.

Tablo 10.7: Yeni Medya, Dijital Medya Programlari

1. Bilgi

1.1 Farkh dijital icerik formatlarini ve igerikleri iletmek Uzere kullanilan ¢oklu-medya ortamlarinin
Ozelliklerini bilir.

1.2 Yeni medyanin yapisal, yonetsel ve teknik 6zelliklerini bilir.

1.3 Etkilesimli ve katilimci yeni medya kiltlriine 6zgl suregleri ve gelismeleri bilir.
1.4 Yeni medya okuryazarhiginin 6zelliklerini bilir.

1.5 Alanina iliskin calisma kosullarindan ve meslek érgutlenmelerinden haberdardir.

1.6 insan ve toplum bilimleri alanlarinda bilgi sahibidir

2. Beceri

2.1 Yeni medya icgeriklerini elestirel bicimde degerlendirilebilecek ileri okuma, disinme ve analitik
¢ozUmleme becerilerine sahiptir.

2.2 Yeni iletigim teknolojilerine iligkin mesleki ve uygulamali becerilerini kuramsal bilgileri ile
bUtlnlestirme becerisine sahiptir.

2.3 Dijital platformlar igin icerik sunumu ve dagitimi ile ilgili ortam tasarlar ve uygular.

2.4 Alan Urdnlerini, goklu ortam (Capraz-Medya ve Trans — Medya vb,) uygulamalari icin tasarlar ve
uygular.

2.5 Yeni medya ortamlarina 6zgu arastirma yontemlerini kullanir ve sonuglarini degerlendirir.

2.6 Yeni medyanin toplumsal yasam, ekonomi, kiltlir ve siyaset gibi alanlar Uzerindeki etkilerini
¢6zimleme becerisine sahiptir.

3. Yetkinlik

3.1 Yeni iletisim teknolojilerinin kaltdr, sanat, bilim, ekonomi, siyaset, egitim ve toplum tzerindeki
etkilerini yerel, ulusal ve kiresel agilardan degerlendirir.

3.2 Yerel, bolgesel, ulusal ve uluslararasi giindemi takip eder ve elestirel bakisla degerlendirir.
3.3 Degisen teknolojilere uyum saglayabilecek yetkinlige sahiptir.

3.4 Yeni medyada yagsanan sorunlara ¢ozum Onerileri geligtirir.

3.5 Yeni medya icin icerik Uretme, yonetme ve bunlari yayma yetkinligine sahiptir.

3.6 Yeni medya projeleri gelistirme yetkinligine sahiptir.




10.8 Cizgi Film ve Animasyon Programlari

Bu program oélcutleri, bashginda “Cizgi Film, Animasyon” nitelemesi bulunan “Cizgi Film”, “Animasyon”,
“Cizgi Film ve Animasyon” ve benzeri adlar tagiyan iletigsim programlari i¢in gecerlidir.

Mezunlarin, programin éngoérdiglu amaclar dogrultusunda asagidaki alanlarda “Bilgi, Beceri, Yetkinlik”
kazandigi kanitlanmahdir.

Tablo 10.8: Cizgi Film ve Animasyon Programlari

1. Bilgi

1.1 Cizgi film ve animasyon alaninda kavramsal ve kuramsal bilgilere sahiptir.

1.2 Cizgi film ve animasyon alanindaki gelismeleri takip eder.

1.3 Cizgi film ve animasyon yapiminda kullanilan temel bilgisayar programlarini bilir.
1.4 Cizgi film ve animasyon yapiminda temel tasarim ve Uretim tekniklerini bilir.

1.5 Gorsel estetik kurallarini bilir.

1.6 Cizgi film ve animasyon alanindaki etik degerler konusunda bilgi sahibidir.

1.7 Cizgi film ve animasyonun toplum ve 6zellikle de ¢cocuklar Gzerindeki etkilerini bilir.

2. Beceri

2.1 Cizgi film ve animasyona iliskin bilgilerini uygulayabilme becerisine sahiptir.
2.2 Cizgi film ve animasyon alaninda arastirma, gézlem yapma ve dederlendirme becerisine sahiptir.
2.3 Cizgi film ve animasyon yapim slrecini tasarlama ve uygulama becerisine sahiptir.

2.4 Cizgi film ve animasyon alaninda kullanilan bilgisayar yazilimlarini etkin bigcimde kullanabilme
becerisine sahiptir.

2.5 Cizgi film ve animasyon uygulamalari i¢in gereken arag, ydntem ve teknikleri kullanir.

2.6 Cizgi film ve animasyon projelerini sektor ihtiyaclari dogrultusunda tretme becerisine sahiptir.
2.7 Ozglin karakter ve konsept tasarimlari yapabilir.

2.8 Tasarim fikirlerini gbrsellestirme becerisine sahiptir.

2.9 Tasarimin amacina uygun gorsel dil olustururken tasarim ilkelerinden faydalanir.

3. Yetkinlik

3.1 Cizgi film ve animasyon uretim sirecinde ekip galismasi yapar ve sorumluluk Ustlenir.

3.2 Cizgi film ve animasyon calismalarini sanatsal degeri agisindan degerlendirebilme yetkinligine sahiptir.
3.3 Teknolojik yenilikleri ¢izgi film ve animasyon alani iginde yetkin bigcimde kullanir.

3.4 Cizgi film ve animasyon alaninda etik degerlere uygun uretim yapar.

3.5 Uygun bilgisayar programlarini kullanarak soyut ve somut kavramlari yaratici, yenilikgi ve 6zgun
yapitlara dénustirdr.

3.6 Cizgi film ve animasyon tasarim ve Uretim sireclerinde estetik ve iglevselligi bir arada kullanma




yetkinligine sahiptir.
3.7 Cizgi film ve animasyon alaninda projelerin yaratici, analitik sorgulamasini yapma yetkinligine sahiptir.

3.8 Cizgi film ve animasyon projeleri gelistirme ve uygulama yetkinligine sahiptir.

10.9 Oyun Tasarimi Programlari

Bu program olgutleri, basliginda “Oyun Tasarimi” nitelemesi bulunan, “Oyun Tasarimi”, “Dijital Oyun
Tasarimi” ve benzeri adlar tasiyan iletisim programlari igin gegerlidir.

Mezunlarin, programin 6ngérdiglu amaclar dogrultusunda asagidaki alanlarda “Bilgi, Beceri, Yetkinlik”
kazandigi kanitlanmaldir.

Tablo 10.9: Oyun Tasarimi Programlari

1. Bilgi

1.1 Oyun tasarimi alaniyla ilgili temel kavramlari ve terminolojiyi bilir.

1.2 Oyun tasarim sureglerini bilir.

1.3 Farkli oyun tirlerinin anahtar unsurlarini ve bunlarin basaril bir oyun olusturmak i¢in nasil kullanildigini
bilir.

1.4 Tasarim odakl arastirma yontemleri hakkinda bilgi sahibidir.

1.5 Yaratici disunme uygulamalari hakkinda bilgi sahibidir.

1.6 Oyun tasarimi programlarini bilir.

1.7 Bilgisayar ve video oyunlari tarihini ve bu alandaki gelismeleri bilir.

1.8 Oyun gelistiricileri ve oyun endustrisi arasindaki iligkileri bilir.

1.9 Yenilik¢i oyun teknolojileri hakkinda bilgi sahibidir.

2. Beceri

2.1 Farkli analog ve dijital oyun tarlerini tanimlama becerisine sahiptir.

2.2 Oyunlari olusturan unsurlar arasinda denge olusturma becerisine sahiptir.

2.3 Ozguin oyun tasarlama ve gelistirme becerisine sahiptir.

2.4 Analog ve dijital oyun turlerini analiz etme becerisine sahiptir.

2.5 Oyun tasarim yontemlerini yaratici problem ¢ézme uygulamalarinda kullanma becerisine sahiptir.
2.6 Oyun tasarimi programlarini kullanma becerisine sahiptir.

2.7 Oyunlari toplumsal ve kiiltirel baglamlarinda analiz edebilme becerisine sahiptir.

2.8 Cagdas oyun motorlarini kullanma ve problem ¢ézme becerisine sahiptir.

2.9 Yenilikci oyun teknolojileri igin oyun tasarlama becerisine sahiptir.

3. Yetkinlik

3.1 Oyun gelistirme ekiplerinde gérev ve sorumluluk alir.

3.2 Surdurulebilir is planlari olusturabilmek icin gelir saglama modellerini oyun tasarimina uyarlar.

3.3 Oyunlari bir sanat formu olarak degerlendirme yetkinligine sahiptir.

3.4 Teknoloji ve klltur arasindaki iligkiyi analiz etme ve tartisma yetkinligine sahiptir.

3.5 Video ve bilgisayar oyunlarinin toplum Uzerindeki etkilerini elestirel bir bakis agisiyla degerlendirme
yetkinligine sahiptir.

3.6 Oyun tasarlama, gelistirme ve uygulama yetkinligine sahiptir.

3.7 Oyun tasarimi kavram ve yodntemlerini tasarim, yazihm gelistrme ve medya gibi ilgili alanlarda
kullanabilme yetkinligine sahiptir.

3.8 Oyun ve oyunculara iligkin analitik verileri toplama, analiz etme ve yorumlama yetkinligine sahiptir.

3.9 Oyun gelistirme sureclerinde etik ilkelere uygun hareket eder.

10



